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Vanliga berikningar

Vanliga berdkningar gors som vanligt, fast du trycker
istillet for “lika med”.

e Skriver du fel i en berikning kan du radera med

. Du flyttar dig runt med hjélp av piltangen-
terna.

e “Upphojt till” skrivs in med hjélp av . 2% berik-
nas saledes genom att trycka .

e Nir riknaren ger ett svar av typen 3.345E—-03 be-
tyder det 3,345 - 1073,

e Ett tal pa grundpotensform, till exempel 3,345 - 1073

skrivs in genom att trycka D B
3]

e Rikning med tal i brakform kan géras med hjilp
av —knappen. Till exempel skrivs talet % in

genom att trycka . Vill man vixla

mellan brak- och decimalform kan detta géras med

—knappen.

Instillning av antalet decimaler

1. Tryck | SHIFT||MENU | (SET UP). Ga nedat i listan
med piltangent tills du kommer till Display.

2. Om du inte vill att rdknaren svarar med tiopotenser:
Tryck | F3 | (Norm) tills det stir Norm2.

Hiér kan du gora en rad andra instéillningar om du vill.

Allmant

Du kan (ndstan) alltid ga tillbaka till foregaende fonster
med ’ EXIT ‘ Med ’ MENU ‘kommer du tillbaka till huvud-

menyn.

Minnen

Resultatet av en berékning (som alltid finns lagrat som

ANS och fas fram genom att trycka )

kan lagras i né’lgot av minnena A-Z. Tryck till exem-

pel | SHIFT‘ | [ALPHA|[x,6,T|[EXE] s lagras

svaret 1 minne A
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Tidigare gjorda berikningar kan man komma &t och

ateranvianda genom att trycka| AC/ON | och sedan bldaddra
med piltangenter (uppat/nedat).

Rita grafen till en funktion

1.

Sla pa riknaren eller ga till huvudmenyn genom att

trycka| MENU . Tryck 3] (for att vélja GRAPH).

. Om du behdver radera en funktion, tryck (DEL)

foljt av (YES). Flytta upp och ner med piltan-
genterna och radera tills alla rader &r rensade.

. Kontrollera att de olika raderna borjar med Y1:,

v2:,Y3:,.... Ominte, tryck [F3|(TYPE) och [F1]

(Y=) for att vilja ritt typ av funktion att rita.

. Skriv in funktionen du vill rita, till exempel y =

0,5x +2 genom att trycka @ D .
Lagra med . Tryck (Draw) eller

for att rita grafen.

. Om grafen inte syns, tryck (V-Window) for att

dndra axelgraderingen. Vill du direkt aterga till stan-
dardinstdllningar, tryck (STD). Skriv annars in
lampliga virden (du kan behdva prova dig fram) pa
Xmin, max, scale, (hurlangt det skall vara mellan
skalstrecken pa x-axeln), dot (steglind for “spin-
deln”), Ymin, max, scale. Du flyttar dig upp och
ner med piltangenterna och lagrar varje val genom
att trycka . Tryck ’ EXIT ‘ eller ’ EXE ‘ nir du ar

Klar for att aterga till funktionsinskrivningsfonstret.

Rita grafen igen genom att trycka eller .

Avlasa koordinater

1. Niér en graf &r ritad kan du ldsa av koordinaterna for

en punkt pa linjen genom att trycka (Trace)
och sedan flytta markdren (“spindeln”) med piltan-

genterna (hoger/vénster).

Om du vill ga till en punkt med given x-koordinat
sa tryck pa nagon av siffertangenterna, skriv in x-

koordinaten och tryck .

. Om flera grafer 4r ritade samtidigt kan du bldddra

mellan graferna med piltangenterna (upp/ner).

Avlisa y-virdet for ett givet x-virde (och

vice versa)

1.

Nir en graf dr ritad kan du lidsa av y-koordinaten
for en punkt pa grafen vars x-koordinat 4r kéind (och

tvirtom).

. Tryck (G-Solv) och sedan (>), ddrefter

(Y-CAL).

. Skriv in det kdnda x-virdet. Tryck .

. Vill du istillet ta reda pa x-koordinaten for en punkt

med given y-koordinat viljer du (X—-CAL) ovan
(istillet for | F1 | (Y—CAL)).

Om flera grafer dr ritade samtidigt kan du bldddra
mellan graferna med piltangenterna (upp/ner), efter
att ha valt X-CAL eller Y-CAL (alltsa mellan steg 2
och 3 ovan).

Virdetabell till en funktion

Har du skrivit en funktion for grafritning kan enkelt du

gora vardetabell for funktionen.

1.

S1a pa riknaren eller ga till huvudmenyn genom att

trycka . Tryck | 5 | (for att vdlja TABLE).

. Du har nu mojlighet att redigera dina funktioner

(eller skriva in nya pa samma sétt som nir du skall

rita en graf, se ovan).

. Tryck (TABL) eller for titta pa

virdetabellen. Du kan flytta dig upp och ner i

tabellen med piltangenterna (upp/ner).

. Du kan stilla in for vilka x-vidrden tabellen ska

berdknas. Nédr du 4r i funktionsinskrivnings-
fonstret, tryck (SET). Ange det minsta x-virdet

(Start), det storsta (End), och hur langt det ska
vara mellan varje (Step). Avsluta med | EXIT |.



Losa ekvation grafiskt

En ekvation (med en obekant) kan alltid 16sas grafiskt
genom att rita grafen till vénsterledet och grafen till
hogerledet och sedan avlidsa skédrningspunktens (eller

skirningspunkternas) x-koordinat(er).

1. Rita forst de bidgge graferna enligt anvisningarna

ovan (“Rita grafen till en funktion”).

2. Tryck (G-Solv) och sedan (ISCT) for att ta

reda pa grafernas skdrningspunkt. Skdrningspunk-

tens x-koordinat ger 16sningen till ekvationen.

3. Om graferna har tva eller flera skdrningspunk-
terna trycker du piltangent (hoger/vinster) for att ga
till nésta skdrningspunkt. Skirningspunkternas x-

koordinater ger 16sningarna till ekvationen.

4. Tank pa att ISCT-funktionen bara hittar skérn-

ingspunkter som visas i fonstret.

Trigonometri
Trigonometriska berdkningar gors i vanliga RUN-l4get.

1. Sla pa riknaren. Tryck| 1| (for att vilja RUN).

2. (Detta behover du bara en gang.) Kontrollera att
rdknaren #r instdlld pa grader och inte radianer.
Tryck | SHIFT |[MENU| (SET UP). Ga nedat i listan
med piltangent tills du kommer till Angle. Star det
inte Deg till hoger sa tryck (Deg) for att stilla
in rdknaren sa att den réknar i grader. Tryck

nar du ar klar.

3. Sinusvirdet for en vinkel (till exempel 45°) fas
genom att trycka .

4. Kénner du sinusvérdet (till exempel 0,707) och vill

veta vinkeln trycker du @ D @
Ed

Losa ekvationssystem (grafiskt)

1. Skriv in ekvationssystemets biagge ekvationer enligt

ovan (den ena pa Y1 :, den andra pa Y2 :). Tank pa
att ekvationerna maste anges pa k-form. Rita sedan

graferna enligt beskrivning ovan.

. Tryck (G-Solv) och sedan (IsCT) for att ta

reda pa linjernas skérningspunkt.

. Om kurvorna har tva eller flera skdrningspunkterna

trycker du piltangent (hoger/vinster) for att ga till

nista skarningspunkt.

. Tank pa att ISCT-funktionen bara hittar skdrn-

ingspunkter som visas i fonstret.

Losa ekvationssystem

1. Sla pa rdknaren eller ga till huvudmenyn genom att

trycka . Tryck | 8 | (for att vilja EQUA).

. Tryck (SIML) for att vélja att 16sa ekvationssys-

tem. Tryck sedan for att vilja att 16sa ekvation-

system med tva obekanta.

. Skriv in koefficienterna a;, by, c1, az, ba, c; (flytta

runt med piltangenterna) och tryck . Notera
att ekvationerna maste vara skrivna pa formen a,x +
b,y = c. Losningarna visas i en tabell. Flytta med
piltangenterna (uppat/nedat) for att se 16sningarna

med ménga decimaler.

Losa andragradsekvationer

1. Sl& pa riknaren eller ga till huvudmenyn genom att

trycka . Tryck |8 | (A) (for att védlja EQUA).

2. Tryck (POLY) for att vilja att 16sa polynomek-

vationer (F1 leder till I16sning av ekvationssystem).
Tryck sedan for att vilja att 16sa andragradsek-

vationer.

. Skriv in koefficienterna a, b och ¢ (flytta runt med

piltangenterna) och tryck . Losningarna visas
i en tabell. Flytta med piltangenterna (uppat/nedat)

for att se 1osningarna med manga decimaler.



Losa ekvationer numeriskt

Losning av ekvationer kan goras i vanliga RUN-ldget:

1. Tryck och sedan (CALC) samt

(Solve).

2. Skriv in funktionen, tryck D, skriv in en startgiss-

ning och tryck .

Berikning av liiges- och spridningsmatt

1. Sla pa riknaren eller ga till huvudmenyn genom att

trycka . Tryck | 2 | (for att vdlja STAT).

Om varje virde bara forekommer en gang (frekvensen =

1 for alla virden):

1. Tryck (CALC) och sedan (SET) for att

komma till statistikinstdllningarna. Kontrollera att
det star 1Var Freq :1 pa andra raden.
Tryck for att komma tillbaka till inskrivn-
ingsliget.

2. Skriv in virdeni List 1.

3. Tryck (CALC) och sedan (1VAR).

4. Nu visas bland annat medelviarde (X), standard-
avvikelse (sx), minsta virde (minX), nedre kvartil
(Q1), median (Med), 6vre kvartil (Q3) och storsta
virde (maxX). (Flytta dig upp och ned i listan med
piltangenterna.)

Om du sjilv vill ange frekvensen for de olika virdena:

1. Tryck (CALC) och sedan (SET) for att

komma till statistikinstillningarna. Andra s att det
star 1vVar Freq :List2 pa andra raden
genom att ga till andra raden med piltangenterna,
trycka (LIST) och sedan trycka |2 | och .

Tryck for att komma tillbaka till inskrivn-
ingsléaget.

2. Skrivin vdrdeni List 1 och varje virdes frekvens
iList 2.

3. Tryck (CALC) och sedan (1VAR).

4. Nu visas bland annat medelvirde (%), standard-
avvikelse (sx), minsta virde (minX), nedre kvartil
(Q1), median (Med), 6vre kvartil (Q3) och storsta
virde (maxX). (Flytta dig upp och ned i listan med

piltangenterna.)

Bestamma funktionsformel

Om man kinner tillrackligt manga punkter pa en funk-
tionsgraf (eller tillrickligt manga funktionsvirden for
givna x-virden) och vet vilken typ av funktion det &r fraga

om kan funktionsformeln bestimmas.

1. Sl& pa riknaren eller ga till huvudmenyn genom att

trycka . Tryck| 2 | (for att vélja STAT).

2. Skriv in punkternas x-koordinater i List 1 och y-

koordinaterna List 2.

Ténk pa att det behovs lika manga punkter som an-

talet parametrar i funktionsformeln.

3. Tryck (CALC) och sedan (REG).

4. Nu kan du vilja funktionstyp:

Funktion Tryck

y=ax+b (X)
(aX+b)

8] x"2)
[F4](x3)
y=ax*+bx’ +ox® +dx+e (x"4)

() (Log)
Y= a-eh [Fe| )| F2]@Exp)
[F1](ae’bx)
y—a- b [F6| )| F2]@®xp)
[F2](ab"x)

v a- [F6|)[F3]@wr)
®)[F4](sin)
i [F6])[F5] wgst)

y=ax*+bx+c

y=ax>+bx*+cx+d

y=a-+blnx

y=asin(bx+c)+d

y




Kurvanpassning till mitdata (regres-

sion)

1. Sla pa riknaren eller ga till huvudmenyn genom att
trycka | MENU |. Tryck | 2 | (for att vélja STAT).

2. Skrivin x-datai List 1 ochy-dataiList 2.

3. Tryck (CALC) och sedan (REG).

4. Nu kan du vilja att anpassa nagon av f6ljande funk-
tioner till mitdata:

Anpassningsfunktion Tryck

y=ax+b [F1]eo
(aX+b)
[Fa]x"2)
[F4](x3)
y=ax* +bx> + x> +dx+e (x"4)

()| F1](Log)
Y a-eh [F6| )| F2]@Exp)
[F1](ae"bx)
y—a-b' [F6| )| F2]@Exp)
(abAX)
y—a-a [F6|@)[F3]ewr)
) |F4](sin)
= [F6])[F5] (ugst)

y=ax*>+bx+c

y=ax’ +bx*+cx+d

y=a+blnx

y=asin(bx+c)+d

5. Om du vill se métpunkterna tillsammans med an-
passningen kan du efter steg 2 ovan trycka
(GRPH) och sedan (GPH1). Direfter kan du
gbra en anpassning genom att trycka (CALC)

och sedan vilja ldmplig anpassningsfunktion.

Riknaren viljer nu sjilv fonsterinstillningar, men

du kan se vilka det blev genom att ga in i V-Window

med (V-WIN).

Hitta nollstiallen till en funktion

1. Skriv in och rita grafen till funktionen (se "Rita

grafen till en funktion" ovan).

2. Tryck (G-Solv) och sedan (ROOT) for att

ta reda pa det den forsta skédrningspunkten med
x-axeln. Denna punkt x-koordinat ger nollstillet.
Tryck hogerpil for att hitta nésta skdrningspunkt.
Du kan sedan flytta dig mellan grafens skérn-
ingspunkter med x-axeln med hjilp avpiltangenterna
(hoger/vinster).

3. Ténk pa att ROOT-funktionen bara hittar skdrn-

ingspunkter som dr synliga i fonstret.

Hitta lokala maximum eller minimum
till en funktion

1. Skriv in och rita grafen till funktionen (se "Rita

grafen till en funktion" ovan).

2. Tryck (G-Solv) och sedan (MAX) for att ta

reda pa den forsta maximipunkten. Tryck hogerpil

for att hitta ndsta maximipunkt.

3. Vill du ta reda pa minimipunkter trycker du istéllet
(MIN).

4. Tank pa att MAX/MIN-funktionerna bara hittar ex-

trempunkter som visas i fonstret.

Numerisk derivering

Numerisk derivering kan goras direkt i vanliga RUN-
laget:

1. Tryck och sedan (CALC) samt

(d/dx).

2. Skriv in funktionen, tryck D, skriv in x-virdet och

tryck .

Du kan ocksa stilla in rdknaren pa att alltid visa

derivatans virde i nédr du gor Trace i graffonstret:

1. Tryck | SHIFT|[MENU| (SET UP). Ga nedat i listan
med piltangent tills du kommer till Derivative.
Tryck (On) for att aktivera funktionen. Tryck

nar du ar Klar.

2. Rita sedan grafen till funktionen och flytta runt

markoren enligt ovan ("Avlisa koordinater").



Bestimma tangents ekvation

Ekvationen for en tangent till en en kurva i ndgon punkt

kan bestimmas:

1. Folj steg 1-5 under Rita grafen till en funktion ovan.

2. Tryck |F4](Sketch) och sedan | F2|(Tang).

3. Placera markoren (“spindeln”) i tangeringspunkten
genom att trycka pa nagon siffertangent. D& kom-
mer en ruta upp dir det stair Enter X-value.
Skriv in tangeringspunktens x-koordinat och tryck
EXE|.

4. Tryck igen sa visas tangentens ekvation i fon-
stret.

Berikna integraler numeriskt

Numeriska berdkningar av integraler kan goras i vanliga
RUN-l4get:

1. Tryck och sedan (CALC) samt

(Jax).

2. Skriv in funktionen, tryck m skriv in undre gréns,

tryck B, skriv in 6vre grins, och tryck .

Rita derivata-graf

Givet en funktion f kan rdknaren rita derivatagrafen y =

f'(x).
1. Folj steg 1-5 under Rita grafen till en funktion ovan.

2. Nir du dr i vanliga funktionsinskrivningsliget, tryck
och sedan (CALC) samt (d/dx).
Skriv in funktionen vars derivatas graf du vill rita.
Du behover inte sluta parentesen, och du ska inte

inte skriva in nagot x-virde som vid vanlig numerisk

derivering. Lagra med . Tryck (Draw)
eller for att rita grafen.

Rita primitiv funktion-graf

Givet en funktion g kan riknaren rita den primitiva funk-

tion G som uppfyller G(0) = 0. Vi bildar forst funktionen
X
100 = [ gxa.

Notera att vi hédr anvinder symbolen x bade som Gvre
integrationsgrins och som integrationsvariabel. Resone-
manget blir kanske tydligare om vi byter integrationsvari-
abel:

Eftersom
| s = [6() - GO} = 6~ G(0),
far vi att
=6 ~G0) & Gl)=1()+C0).
Om G(0) = 0 far vi

Nedan visas hur riknaren kan rita grafen y = f(x), som
enligt resoenemanget ovan ocksa dr grafen till den primi-

tiva funktion, G, till g som uppfyller G(0) = 0.

1. Folj steg 1-5 under Rita grafen till en funktion ovan.

2. Nir du dr i vanliga funktionsinskrivningsliget, tryck

och sedan (CALC) samt ([dx).

3. Skriv in funktionen vars primitiv funktion-graf du

vill rita, tryck D, skriv in 0 som undre grins, tryck

D, tryck for att fa in x som 6vre grins. Lagra
med . Tryck (Draw) eller for att

rita grafen.

Rita grafen till absolutbelopp av en funk-
tion
Givet en funktion f kan riknaren rita grafen till absolut-
beloppet y = |£(x)].

1. Folj steg 1-5 under Rita grafen till en funktion ovan.

2. Nir du dr i vanliga funktionsinskrivningsliget, tryck

och sedan (NUM) samt (Abs).
3. Tryck , skriv in funktionen och tryck . Lagra

med . Tryck (Draw) eller for att

rita grafen.



Berikningar med komplexa tal

Annu ej klart!

Normalfordelningsberikningar

Om x dr normalférdelad med medelvérdet u och standar-
davvikelsen o kan sannolikheten P(C < x < D) beréknas.

1. Sla pa riknaren eller ga till huvudmenyn genom att

trycka . Tryck | 2 | (for att vilja STAT).
2. Tryck (DIST)ochsedan (NORM) samt

(Ncd).

3. Omdetinte redan star Variable efter Data, tryck
(VAR).

4. Skriv in virdet pa C efter Lower, virdet pa D efter

Upper, standardavvikelsen efter o och medelvirdet

efter u. Tryck .

Réknaren kan ocksa gora det omvinda, det vill sidga givet

en sannolikhet P; kan X; bestimmas sa att
P(x S X]) = P] .

1. Sla pa riknaren eller ga till huvudmenyn genom att

trycka . Tryck | 2 | (for att vilja STAT).
2. Tryck (DIST)ochsedan (NORM) samt

(InvN).

3. Omdetinte redan star Variable efter Data, tryck
(VAR).

4. Gatill raden dér det star Tail. Tryck (LEFT)
sa att det star Left efter Tail. Skriv in virdet
pa P, efter Area, standardavvikelsen efter ¢ och

medelvardet efter u. Tryck .

Om du vill bestimma X, s att
P(x 2 Xz) = Pz,

dir P, dr en given sannolikhet gor du som ovan men vilj
istdllet Right efter Tail.

Det gar ocksa att bestimma X; och X, sa att

P(X; <x<Xp) =Py,

dér Py, dr en given sannolikhet och dir X och X, &r sym-
metriska kring medelvirdet i. Gor da som ovan men vilj
istillet Central efter Tail.

Kombinatorik

Berikningar av antalet permutationer eller kombinationer

av k element bland n kan goras i vanliga RUN-l4get:

1. Tryck |OPTN | och sedan for att komma vidare
i menyn samt (PROB).

2. Vill du berikna P(k,n), skriv in n, tryck | F3| (nPr),
skriv in k och tryck .
3. Vill du beriikna C(k,n), skriv in n, tryck | F4 | (nCr),

skriv in k och tryck .

P4 samma stille kan du beriikna fakulteter ( (x!))

Talteori

Berédkningar av storsta gemensamma delare (SGD) 2 och
minsta gemensamma multipel (MGM) kan goras i van-
liga RUN-léget:

1. Tryck | OPTN | och sedan for att komma vidare

i menyn. Fortsétt sedan med (NUM) och tryck
for att komma vidare i den nya menyn.

2. Vill du berdkna storsta gemensamma delare till tva
tal a och b, tryck (GCD), skriv in a, tryck m

skriv in b och tryck tryck .

3. Vill du berikna minsta gemensamma multipel till
tva tal a och b, tryck (LCM), skriv in a, tryck

D, skriv in b och tryck tryck .

2p3 engelska greatest commom divider, GCD.



