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Vanliga berikningar

Vanliga berdkningar gors som vanligt, fast du trycker
istillet for “lika med”.

e Skriver du fel i en berikning kan du radera med

. Du flyttar dig runt med hjélp av piltangen-
terna.

e “Upphojt till” skrivs in med hjélp av . 2% berik-
nas saledes genom att trycka .

e Nir riknaren ger ett svar av typen 3.345E—-03 be-
tyder det 3,345 - 1073,

e Ett tal pa grundpotensform, till exempel 3,345 - 1073

skrivs in genom att trycka B
3]

e Rikning med tal i brakform kan géras med hjilp

av —knappen. Till exempel skrivs talet % in

genom att trycka . Vill man vixla

mellan brak- och decimalform kan detta gras med

—knappen.

Instillning av antalet decimaler

1. Tryck | SHIFT||MENU | (SET UP). Ga nedat i listan
med piltangent tills du kommer till Display.

2. Om du inte vill att rdknaren svarar med tiopotenser:
Tryck | F3 | (Norm) tills det stir Norm2.

Hiér kan du gora en rad andra instéillningar om du vill.

Allmant

Du kan (ndstan) alltid ga tillbaka till foregaende fonster
med ’ EXIT ‘ Med ’ MENU ‘kommer du tillbaka till huvud-

menyn.

Minnen

Resultatet av en berékning (som alltid finns lagrat som
ANS och fés fram genom att trycka | SHIFT W) kan la-
gras i ndgot av minnena A—Z. Tryck till exempel | SHIFT
EEE
A.

x,0,T ‘ ’ EXE ‘ sa lagras svaret i minne
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Tidigare gjorda berikningar kan man komma &t och

ateranvianda genom att trycka| AC/ON | och sedan bldaddra
med piltangenter (uppat/nedat).

Rita grafen till en funktion

1.

Sla pa riknaren eller ga till huvudmenyn genom att

trycka . Tryck | 3 | (for att véilja GRAPH).

Om du behover radera en funktion, tryck (DEL)
foljt av (YES). Flytta upp och ner med piltan-

genterna och radera tills alla rader 4r rensade.

Kontrollera att de olika raderna borjar med Y1:,

Y2:,Y3:,.... Ominte, tryck(TYPE) och

(Y=) for att vilja ritt typ av funktion att rita.

. Skriv in funktionen du vill rita, till exempel y =

0,5x 4 2 genom att trycka @ B .
Lagra med . Tryck (Draw) eller

for att rita grafen.

. Om grafen inte syns, tryck (V-Window) for att

andra axelgraderingen. Vill du direkt aterga till stan-
dardinstéllningar, tryck (STD). Skriv annars in
lampliga vdrden (du kan behova prova dig fram) pa
Xmin, max, scale, (hurlangt det skall vara mellan
skalstrecken pa x-axeln), dot (stegldnd for “spin-
deln”), Ymin, max, scale. Du flyttar dig upp och
ner med piltangenterna och lagrar varje val genom
att trycka . Tryck’ EXIT ‘ eller’ EXE ‘ ndr du dr
klar for att aterga till funktionsinskrivningsfonstret.

Rita grafen igen genom att trycka eller .

Avlisa koordinater

1.

Niér en graf ir ritad kan du ldsa av koordinaterna for
en punkt pa linjen genom att trycka (Trace)
och sedan flytta markdren (“spindeln”) med piltan-

genterna (hoger/vénster).

Om du vill ga till en punkt med given x-koordinat

sa tryck pa nagon av siffertangenterna, skriv in x-

koordinaten och tryck .

. Om flera grafer ir ritade samtidigt kan du blidddra

mellan graferna med piltangenterna (upp/ner).

Avlisa y-virdet for ett givet x-virde (och

vice versa)

1.

Nir en graf dr ritad kan du lidsa av y-koordinaten
for en punkt pa grafen vars x-koordinat 4r kéind (och

tvirtom).

. Tryck (G-Solv) och sedan (>), ddrefter

(Y-CAL).

. Skriv in det kdnda x-virdet. Tryck .

. Vill du istillet ta reda pa x-koordinaten for en punkt

med given y-koordinat viljer du (X—-CAL) ovan
(istillet for | F1 | (Y—CAL)).

Om flera grafer dr ritade samtidigt kan du bldddra
mellan graferna med piltangenterna (upp/ner), efter
att ha valt X-CAL eller Y-CAL (alltsa mellan steg 2
och 3 ovan).

Virdetabell till en funktion

Har du skrivit en funktion for grafritning kan enkelt du

gora vardetabell for funktionen.

1.

S1a pa riknaren eller ga till huvudmenyn genom att

trycka . Tryck | 4 | (for att vdlja TABLE).

. Du har nu mojlighet att redigera dina funktioner

(eller skriva in nya pa samma sétt som nir du skall

rita en graf, se ovan).

. Tryck (TABL) eller for titta pa

virdetabellen. Du kan flytta dig upp och ner i

tabellen med piltangenterna (upp/ner).

. Du kan stilla in for vilka x-vidrden tabellen ska

berdknas. Nédr du 4r i funktionsinskrivnings-
fonstret, tryck (SET). Ange det minsta x-virdet

(Start), det storsta (End), och hur langt det ska
vara mellan varje (Step). Avsluta med | EXIT |.



Losa ekvation grafiskt

En ekvation (med en obekant) kan alltid 16sas grafiskt
genom att rita grafen till vénsterledet och grafen till
hogerledet och sedan avlidsa skédrningspunktens (eller

skirningspunkternas) x-koordinat(er).

1. Rita forst de bidgge graferna enligt anvisningarna

ovan (“Rita grafen till en funktion”).

2. Tryck (G-Solv) och sedan (ISCT) for att ta

reda pa grafernas skdrningspunkt. Skdrningspunk-

tens x-koordinat ger 16sningen till ekvationen.

3. Om graferna har tva eller flera skdrningspunk-
terna trycker du piltangent (hoger/vinster) for att ga
till nésta skdrningspunkt. Skirningspunkternas x-

koordinater ger 16sningarna till ekvationen.

4. Tank pa att ISCT-funktionen bara hittar skérn-

ingspunkter som visas i fonstret.

Trigonometri
Trigonometriska berdkningar gors i vanliga RUN-l4get.

1. Sla pa riknaren. Tryck| 1| (for att vilja RUN).

2. (Detta behover du bara en gang.) Kontrollera att
rdknaren #r instdlld pa grader och inte radianer.
Tryck | SHIFT |[MENU| (SET UP). Ga nedat i listan
med piltangent tills du kommer till Angle. Star det
inte Deg till hoger sa tryck (Deg) for att stilla
in rdknaren sa att den réknar i grader. Tryck

nar du ar klar.

3. Sinusvirdet for en vinkel (till exempel 45°) fas
genom att trycka .

4. Kénner du sinusvérdet (till exempel 0,707) och vill

veta vinkeln trycker du @ D @
Ed



